#f CampamenTo DiGiTel

Una iniciativa de

ACTIVIDADES PRESENCIALES GRATUITAS EN COMPETENCIAS CIBEﬁ':
DIGITALES PARA NINOS, NINAS Y ADOLESCENTES VOLUNTARIOS rs

]
a\ \f. Contenidos y actividades adaptados

a cada edad, y certificado DigComp

AVENTURAS, MISIONES Y RETOS ADAPTADOS A CADAEDAD

En cada aventura irdn adquiriendo nuevas competencias
para utilizar Internet y las herramientas digitales de forma
atil, creativa, segura y responsable.

Aprender a buscar informacién i Consejos para controlar el é Habitos saludables de
de valor en Internet. tiempo frente a las pantallas. desconexién y bienestar digital.
Conocer las herramientas para Cuidar la privacidady las Uso consciente y responsable
® crear contenido digital. e normas de comportamiento ® denternety las redes sociales.
en las redes sociales.
Creacion de contrasefas = Aprender a filtrar y buscar Recomendaciones sobre
e segurasy protegerlos datos T ® informacion de manera e proteccionde datos, identidad
personales. - mds efectiva. digital y reputacion online.
Pelltes pur werificar e Detectar y prevenir situaciones Competencias digitales parala
e informacion que se comparte __ e ® pbasqueda de empleo.
y detectar las noticias falsas. :

Campamento Digital s una iniciativa impulsada por Fundacion Ciberveluntarios, dentro

..... Funded by the
del Programa de Competencias Digitales para la Infancia, CODI, pueste en marcha por el c 0 D I » Programa de Compstencias »»» E #1-:.-.; E SEETI. :ﬁm:‘dnm
Ministerio de Juventud e Infancia, financiado por la Unién Europea-Next Generation EU. Digitales para la Infancia Nereseraliork:
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B x Dirigido a alumnado de 5°y 6° de primaria. * &
I Fechas: -
ﬂ‘ l - 1° grupo: lunes 10, martes 11, miércoles 12, lunes 17 y martes #
Q 18 de marzo. O
@ - 2° grupo: lunes 24, martes 25, miércoles 26, lunes 31 de ®
- . marzo y martes 1 de abril. * 4

Horario: de 17:30 a 19:30. :
?; Lugar: Sala de informatica del edificio de Secundariq, uItlmGj S
| planta del edificio. ROSaLEs % &
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