
 

 

Artes Plásticas es un servicio de Activa que pone en valor el aprendizaje por proyectos 

de forma lúdica, poniendo el foco en el trabajo tanto individual como en grupo. A 

través de esta metodología, y con la ayuda del profesorado, alumnos y alumnas 

entrarán en contacto con el arte de una forma distinta, alcanzando objetivos reales 

adecuados a su edad y competencia de una forma única y significativa. 

Mediante una gran variedad de propuestas artísticas, los participantes de Artes 

Plásticas ganarán habilidades psicomotrices al tiempo que trabajan su competencia 

en conciencia y expresión culturales, así como sus destrezas sociales, todo ello dentro 

de un contexto que les marcará objetivos y retos a corto y medio plazo, a través de 

manualidades de todo tipo. 

 

¿A QUIÉN VA DIRIGIDO? 

Educación Primaria 

OBJETIVO PRINCIPAL 

Desarrollar las competencias relacionadas con la creatividad y la 

sensibilidad artística a través del trabajo individual y cooperativo en 

proyectos que produzcan resultados tangibles. 

ARTES PLÁSTICAS 



 

 

Uno de los dones más preciados que posee un niño es la imaginación. Por ello, en 

Escuela de Artistas desarrollamos actividades dirigidas a potenciarla y sacar el 

máximo partido a su creatividad. 

Durante las sesiones prácticas, los niños participarán en actividades relacionadas con 

la pintura, la escultura, la danza, la música, el teatro e incluso la filmación de un corto.  

La metodología se basa en la motivación a los alumnos para que, a través de la 

creatividad, adquieran herramientas y técnicas útiles, tanto para desenvolverse en el 

arte como para tomar decisiones en la vida real. 

 

¿A QUIÉN VA DIRIGIDO? 

Educación Infantil 

OBJETIVO PRINCIPAL 

Hacer crecer y canalizar la creatividad natural de los niños, de manera 

individual y colectiva, a través de diferentes expresiones artísticas divididas 

en tres bloques: artes plásticas, artes escénicas y artes audiovisuales.  



 

 

Para disfrutar con la ciencia no es necesario que los alumnos dispongan de un 

laboratorio. Desde Activa buscamos generar curiosidad por lo desconocido, 

potenciar el entusiasmo para enfrentarse a un problema, impulsar el trabajo en 

equipo y la organización grupal, estimular el respeto por las opiniones ajenas, 

fomentar el espíritu crítico y promover la reflexión tras la realización del experimento 

para extraer conclusiones.  

En definitiva, buscamos entusiasmar a los niños, proporcionarles herramientas para 

enfrentarse a un problema mientras se divierten y prepararles para entender 

conceptos científicos más complejos en el futuro.  

¿A QUIÉN VA DIRIGIDO? 

Educación Primaria 

OBJETIVO PRINCIPAL 

Mostrar a los alumnos una experiencia diferente en el aprendizaje de las 

ciencias de una forma lúdica, motivadora y divertida aplicando la 

metodología del aprendizaje basado en problemas (ABP). 

CIENCIA DIVERTIDA 



 

 

La costura es una actividad creativa con la que niños y niñas consiguen desarrollar 

destrezas manuales a la vez que trabajan la concentración y la imaginación. Nuestra 

actividad Iniciación a la costura, dirigida a alumnos de toda la etapa de Educación 

Primaria, tiene como objetivo enseñarles a manejar hilos, agujas y telas para adquirir 

habilidades básicas que nunca perderán.  

A lo largo de las sesiones, fomentaremos el trabajo en equipo, así como la expresión 

artística, realizando actividades relacionadas con el ganchillo o el patchwork. 

Además, también se les animará a personalizar ropa para que puedan darle su toque 

único y personal.  

Con esta actividad, los participantes desarrollan su autoestima, su capacidad para 

crear y, al tiempo, toman conciencia ecológica del valor de darle una nueva vida a 

nuestras prendas.  

 

¿A QUIÉN VA DIRIGIDO? 

Educación Primaria 

OBJETIVO PRINCIPAL 

Desarrollar la creatividad, destrezas manuales y habilidades de costura de 

los niños y niñas mediante un enfoque didáctico que fomenta su 

imaginación, constancia y autoestima.  

INICIACIÓN A LA COSTURA 



 

 

El lettering se considera el arte de dibujar letras bonitas, donde cobra especial 

relevancia la armonía de las composiciones y la decoración de las tipografías. Resulta 

una actividad terapéutica, que ayuda a la relajación a la vez que promueve la 

creatividad en múltiples formas, ya que puede fomentar el uso de diferentes 

materiales (si bien normalmente se utilizan unos rotulares especiales con punta de 

pincel). 

Aunque existen varias formas de practicar el lettering, comenzaremos el desarrollo de 

las destrezas a partir de dos corrientes fundamentales: brush lettering, el más 

conocido y para el que se utilizan los rotuladores de pincel, y faux lettering o falso 

lettering, que consiste en imitar la técnica de los trazos finos y gruesos empleada en 

el primero. 

 

¿A QUIÉN VA DIRIGIDO? 

Educación Primaria 

OBJETIVO PRINCIPAL 

Iniciar a alumnos y alumnas en el mundo del lettering o, lo que es lo mismo, 

el arte de dibujar letras bonitas mediante estilos artísticos (como faux 

lettering y brush lettering) para que desarrollen su creatividad. 

LETTERING 



 

 

En las clases de programación y robótica educativa se crean robots programables, 

se programan videojuegos, se crean entornos virtuales y se aprende a diseñar e 

imrpimir en 3D. 

¿Qué ventajas tiene? 

1. Permite introducir conocimientos técnicos de manera sencilla y divertida. 

2. Amplía la capacidad de abstracción mediante procesos de análisis y síntesis. 

3. Aprender a programar y familiarizarse con la tecnología. 

4. Desarrolla otras habilidades y un aprendizaje transversal. 

5. Fomenta el trabajo en equipo, la colaboración y la socialización. 

6. Estimula la creatividad, la innovación y la resolución de problemas. 

 

¿A QUIÉN VA DIRIGIDO? 

Educación Primaria 

OBJETIVO PRINCIPAL 

Creación de robots programables, programación de videojuegos y 

creación de entornos virtuales y diseño e impresión en 3D. 

PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA EDUCATIVA 



 

 

La actividad de Informática y mecanografía de Activa desarrolla la capacidad de 

utilizar las tecnologías de la información de un modo responsable, que además facilite 

el aprendizaje de otras destrezas relacionadas con el uso de las mismas. 

Entre otros objetivos, los y las participantes del servicio se familiarizarán con el uso de 

diferentes dispositivos para la búsqueda y gestión de información, y adquirirán 

destrezas para utilizar diferentes tipos de software de ofimática complementarios a su 

formación. 

Además, puesto que la principal fuente de interacción con sistemas digitales se 

realiza a través de un teclado, la adquisición temprana de la habilidad para usar estos 

periféricos con eficacia es fundamental, lo que además tiene beneficios añadidos 

para la lectoescritura en general. 

 

¿A QUIÉN VA DIRIGIDO? 

3º a 6º de Educación Primaria 

OBJETIVO PRINCIPAL 

Desarrollar la competencia digital de forma global, educando en el uso 

seguro de las tecnologías de la información, así como adquirir técnicas de 

mecanografía en soportes digitales con un enfoque lúdico. 

INFORMÁTICA Y MECANOGRAFÍA 


