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ARTES PLASTICAS

2% ;A QUIEN VA DIRIGIDO?

Educacion Primaria

OBJETIVO PRINCIPAL

Desarrollar las competencias relacionadas con la creatividad y la
- sensibilidad artistica a través del trabajo individual y cooperativo en

proyectos que produzcan resulfados tangibles.

/
k;./ Artes Pldsticas es un servicio de Activa que pone en valor el aprendizaje por proyectos Q\\
| A de forma lUdica, poniendo el foco en el trabajo tanto individual como en grupo. A <
: través de esta metodologia, y con la ayuda del profesorado, alumnos y alumnas
R entrardn en contacto con el arte de una forma distinta, alcanzando objetivos reales (((/&/
= /, / ‘ adecuados a su edad y competencia de una forma Unica y significativa. NG
ﬁ?“( 9
\ ’,’ ('/}, Mediante una gran variedad de propuestas artisticas, los participantes de Artes /s
’:;ﬁ;’;ﬂ Pldsticas ganardn habilidades psicomotrices al tiempo que trabajan su competencia
G‘é;ﬂ en conciencia y expresidon culturales, asi como sus destrezas sociales, todo ello dentro =
/9 de un contexto que les marcard objetivos y retos a corto y medio plazo, a través de Q
b/ manualidades de todo tipo. @
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Educacion Infantil

OBJETIVO PRINCIPAL

Hacer crecer y canalizar la creatividad natural de los ninos, de manera
individual y colectiva, a través de diferentes expresiones artisticas divididas

en tres bloques: artes pldsticas, artes escénicas y artes audiovisuales.

Uno de los dones mds preciados que posee un nino es la imaginacion. Por ello, en
Escuela de Artistas desarrollamos actividades dirigidas a potenciarla y sacar el

mdximo partido a su creatividad.

Durante las sesiones prdcticas, los ninos participardn en actividades relacionadas con

la pintura, la escultura, la danza, la musica, el teatro e incluso la filmacién de un corto.

La metodologia se basa en la motivacién a los alumnos para que, a través de la
creatividad, adquieran herramientas y técnicas Utiles, tanto para desenvolverse en el

arte como para tomar decisiones en la vida real.
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Educacion Primaria

OBJETIVO PRINCIPAL

Mostrar a los alumnos una experiencia diferente en el aprendizaje de las
ciencias de una forma lUdica, motivadora y divertida aplicando la

metodologia del aprendizaje basado en problemas (ABP).

Para disfrutar con la ciencia no es necesario que los alumnos dispongan de un
laboratorio. Desde Activa buscamos generar curiosidad por lo desconocido,
potenciar el entusiasmo para enfrentarse a un problema, impulsar el trabajo en
equipo vy la organizacion grupal, estimular el respeto por las opiniones ajenas,
fomentar el espiritu critico y promover la reflexion tras la realizacidon del experimento

para extraer conclusiones.

En definitiva, buscamos entusiasmar a los ninos, proporcionarles herramientas para
enfrentarse a un problema mientras se divierten y prepararles para entender

conceptos cientificos mdas complejos en el futuro.
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INICIACION A LA COSTURA

2% ;A QUIEN VA DIRIGIDO?

Educacion Primaria

OBJETIVO PRINCIPAL

Desarrollar la creatividad, destrezas manuales y habilidades de costura de
los ninos y ninas mediante un enfoque diddctico que fomenta su

imaginacion, constancia y autoestima.

La costura es una actividad creativa con la que ninos y ninas consiguen desarrollar
destrezas manuales a la vez que trabajan la concentracion vy la imaginacién. Nuestra
24 actividad Iniciacién a la costura, dirigida a alumnos de toda la etapa de Educaciéon
~ Primaria, fiene como objetivo ensenarles a manejar hilos, agujas y telas para adquirir

habilidades bdsicas que nunca perderdn.

/"7/ p)
= (
)
=" ( ‘ A lo largo de las sesiones, fomentaremos el trabajo en equipo, asi como la expresién
= ) B
3% \\; v P . .. 9 .
\ | artistica, realizando actividades relacionadas con el ganchillo o el patchwork.
)
\J , oz o , g
\;TV/ A Ademads, también se les animard a personalizar ropa para que puedan darle su foque
X
— e N L, .
—1 unico y personal.
1 P
/9 Con esta actividad, los participantes desarrollan su autoestima, su capacidad para
/ creary, al tiempo, toman conciencia ecoldgica del valor de darle una nueva vida a
nuestras prendas.
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LETTERING

2% ;A QUIEN VA DIRIGIDO?

Educacion Primaria

OBJETIVO PRINCIPAL

Iniciar a alumnos y alumnas en el mundo del letftering o, lo que eslo mismo,

el arte de dibujar letras bonitas mediante estilos artisticos (como faux ) *

R\ lettering y brush lettering) para que desarrollen su creatividad. l7 /
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7 i El leftering se considera el arte de dibujar letras bonitas, donde cobra especial (}\

relevancia la armonia de las composiciones y la decoracioén de las tipografias. Resulta \Q
{\ una actividad terapéutica, que ayuda a la relajacién a la vez que promueve la

/A;\\ . creatividad en multiples formas, ya que puede fomentar el uso de diferentes (X

/’/;} | materiales (si bien normalmente se utilizan unos rotulares especiales con punta de ((( .

\ pincel).

<
di Aunqgue existen varias formas de practicar el leftering, comenzaremos el desarrollo de

las destrezas a partir de dos corrientes fundamentales: brush lettering, el mds

} lettering, que consiste en imitar la técnica de los trazos finos y gruesos empleada en @

el primero.

)
}' conocido y para el que se utilizan los rofuladores de pincel, y faux leftering o falso
3
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PROGRAMACION Y ROBOTICA EDUCATIVA

%0 ;A QUIEN VA DIRIGIDO?
Educacion Primaria
OBJETIVO PRINCIPAL

Creacién de robots programables, programacién de videojuegos vy

creacion de entornos virtuales y diseno e impresion en 3D.

< A
/// ( / (‘\
’§j/ W/ | L
A L
i En las clases de programaciéon y robdtica educativa se crean robots programables, @\
se programan videojuegos, se crean entornos virtuales y se aprende a disenar e \Q
A imrpimir en 3D.
//#.j} sQuée ventajas tienes \ (( '\
Q 1. Permite introducir conocimientos técnicos de manera sencilla y divertida.
. d
Y, d Amplia la capacidad de abstraccién mediante procesos de andlisis y sintesis.
\ Y, |

Aprender a programar y familiarizarse con la tecnologia.
Desarrolla ofras habilidades y un aprendizaje tfransversal.

Fomenta el tfrabajo en equipo, la colaboracion y la socializacién.

\
\
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Estimula la creatividad, la innovacion y la resolucién de problemas.
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INFORMATICA Y MECANOGRAFIA

2% ;A QUIEN VA DIRIGIDO?

3° a 6° de Educacién Primaria

OBJETIVO PRINCIPAL

Desarrollar la competencia digital de forma global, educando en el uso

seguro de las tecnologias de la informacién, asi como adquirir técnicas de

mecanografia en soportes digitales con un enfoque lUdico. 7
/
) La actividad de Informdtica y mecanografia de Activa desarrolla la capacidad de O
/ utilizar las tecnologias de la informacién de un modo responsable, que ademds facilite ' \\)
el aprendizaje de ofras destrezas relacionadas con el uso de las mismas.
. Entre otfros objetivos, los y las participantes del servicio se familiarizar&n con el uso de /3 /K
A= diferentes dispositivos para la busqueda y gestion de informacién, y adquirirdn \ (! I\\
, destrezas para utilizar diferentes tipos de software de ofimdatica complementarios a su
’ formacion. 7
A /v'/ ..‘//
B X Ademds, puesto que la principal fuente de interaccion con sistemas digitales se
1“// realiza a través de un teclado, la adquisicién temprana de la habilidad para usar estos &
/7 periféricos con eficacia es fundamental, lo que ademds tiene beneficios anadidos /Av\
[Q para la lectoescritura en general. \ %
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