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ENTOY TERMINANDO 5 ENO
iy NHORA QUE!

— HAY QUE ELEGIR LO QUE TE GUSTA (INTERESES), PERO TENIENDO EN
CUENTA LAS CAPACGIDADES Y EL RENDIMIENTO.

— TENER CLARO QUE Y4° ES UN PASO MAS Y ME TENGO QUE ESFORZAR.

— NO ELEGIR POR LO QUE HACEN M!S AMIGOS O POR EL PROFESORADO QUE
ME VAN A DAR GLASE.

— ELEGIR MATERIAS QUE ME VAN A SER UTILES EN FUTUROS ESTUDIOS O
TRARAJOS, NO LAY QUE SEAN MAS FAGILES O COMODAS. (HAY MATERIAS DE
RACHILLERATO QUE NECESITAN HARERSE CURSADO EN Y°ESO

g




"IQUE NOS ESPERA EL CURYe:
PROXIMO! ¢ r o0

S| PROMOCIONO

(TIENES QUE APROBAR TODAS LAS MATERIAS O TENER S| NO PROMOCIONO
EVALUACION NEGATIVA EN DOS MATERIAS COMO MAXIMO, (ST SUSPENDES MAS DE DOS MATERIAS, TENIENDO

TENIENDO EN CUENTA |AS PENDIENTES)
EN CUENTA LAS MATERIAS PENDIENTES)

¥

Si has hecho 1°
Diversificacion

CON 17 ANOS CUMPLIDOS EN EL ANO QUE SE LAS DECISIONES EN EL CASO DE NO PROMOCION

SE TOMAN EN LA JUNTA DE EVALUACION POR EL
EQUIPO EDUCATIVO, CON EL ASESORAMIENTO DE
ORIENTACION

REALIZA LA PRUEBA, PUEDEN PRESENTARSE A LA
PRUEBA DE ACCESO DE GRADO MEDIO




2 « AMBITO LINGUISTICO Y SOCIAL

1° DIVERSIFICACION (LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA, LAS CLASES SE DAN EN

GEOGRAFIA E HISTORIA E INGLES) PEQUENO GRUPO (UNOS 12
En el caso de repetir a través ALUMNOS) Y MENOS

« AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO PROFESORADO .
del Programa de§(MATEMATICAS, BIOLOGIA Y GEOLOGIA Y LA RECOMENDACION AL
diversificacién (ofrecido por FISICA Y QUIMICA) TERMINAR 12 DIVERSIFICACION

- . . AMBITO PRACTICO ES PASAR A

el equipo Etducativo y aceptado nrono 0GTA Y DIGITALIZACION) 20 DIVERSIFICACION Y
por el alumnado vy familia), . EDUCACION FISICA POSTERIORMENTE HACER UN

GRADO MEDIO
LA FINALIDAD ES OBTENER EL
TITULO DE LA ESO

. TUTORIA

e RELIGION O ATENCION EDUCATIVA
A ELEGIR ENTRE:

. ECONOMIA SOCIAL

. PROGRAMACION Y ROBOTICA

estas son las materias que

cursaria:

Se da un AMBITO DE

—~ COMUNICACION Y SOCIEDAD
— CIENCIAS APLICADAS y TALLERES
relacionados con el ciclo elegido.

FPB

Formacion

Profesional

Basica. Para acceder
Dura 2 cursos.

tienen que ser propuestos Al finalizar puede obtener el titulo de

por el Equipo Educativo la ESO (medida transitoria) y acceder a

(Consejo Orientador)
A U BB

un Grado Medio.



e AMBITO LINGUISTICO Y SOCIAL
(LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA,
GEOGRAFIA E HISTORIA E INGLES)

LAS CLASES SE DAN EN
PEQUENO GRUPO (UNOS 12
ALUMNOS) Y MENOS
PROFESORADO.

LA FINALIDAD DE APROBAR 2°
DE DIVERSIFICACION, ES LA

e AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO
(MATEMATICAS, BIOLOGIA Y GEOLOGIA Y
FISICA Y QUIMICA)
P o AMBITO PRACTICO
DIVERSIFICACION (TECNOLOGIA)
EDUCACION FISICA
TUTORIA
RELIGION O ATENCION EDUCATIVA

OBTENCION DEL TITULO
DE GRADUADO EN LA ESO.

‘ ) A ELEGIR ENTRE:
MUSICA, EXPRESION ARTISTICA Y
FORMACION Y ORIENTACION PERSONAL
Y PROFESIONAL (UNA DE ELLAS)
« ARTES ESCENICAS Y DANZA, CULTURA
CIENTIFICA Y ORATORIA Y
ESCRITURA. (UNA DE ELLAS)

e
®
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4 ENO

Las materias que se cursan en bilingle son: Economia y Emprendimiento, Biologia y Geologia y E.F.

Elegir UNA (3h) Numerar por

LENGUA CASTELLANAY * MATEMATICAS Elegir UNA (2h) Numerar por

orden de preferencia

LITERATURA (4h) OPCION B (4H) - orden de preferencia
p Para aquel alumnado ® EXPRESION ARTISTICA
MATEMATICAS (4h) : e MUSICA e FILOSOFIA
P que qulera cursar )
GEOGRAFIAE . * FRANCES e CULTURA CLASICA II
. b bachillerato. e TECNOLOGIA ”
HISTORIA (30) e MATEMATICAS o DIGITALIZACION © CULTORACIENTIFICA
INGLES (4h) Programa OPCION A (4h)  * FORMACION Y ORIENTACION ¢ CULTURAY PATRIMONIO DE
bilingiie tendr4 s h. Sesmselle pam PERSONAL Y PROFESIONAL ARAGON /
) p e ECONOMIA e ARTES ESCENICAS Y DANZA
] al d : : )
EDUCAFIOE FISICA (Zh) aqt.le alumnaado que Ex1sctle1; CU.ATR%bloques de contenidos e MATEMATICAS PARA LA TOMA
TUTORIA (1 qulera cursar un que deben 1r unidos :
) (1h) ) ciclo formativo e BIOLOGIAY GEOLOGIAY FISICAY DE DECISIONES
RELIGION o ATENCION ; QUIMICA. e ORATORIAY ESCRITURA.
e FISICAY QUIMICAY TECNOLOGIA
EDUCATIVA (1h) e ECONOMIAY EMPRENDIMIENTO Y
e 0% 0o o LATIN
e ¢ & 5 o e TECNOLOGIA Y FORMACION Y
e © O .' .” ORIENTACION PERSONALY
e & _ . PROFESIONAL




INFORMACION MATERIAS ¢

4
SE RECOMIENDA LA ELECCION DE OPCION EN FUNCION DEL ITINERARIO QUE Py .
QUIERA CURSAR EN BACHILLERATO. AMBAS MATERIAS TIENEN LOS MISMOS
BLOQUES PERO CON DIFERENTE PROFUNDIZACION. o

MATEMATICAS OPCION A

Para todo el alumnado que quiera
cursar ciclos formativos.
Matematicas A se desarrolla
preferentemente mediante la
resoluciodn de problemas, la
investigacidn Y el analisis

matematico de situaciones de la

vida cotidiana.
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MATEMATICAS OPCIO

Para todos los itinerarios de
bachillerato.
Matematicas B profundiza, ademas,
en los procedimientos algebraicos,
geométricos, analiticos y
estadisticos, incorporando
contextos matematicos, cientificos

y Soclales.
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BIOLOGIA Y GEOLOGIA

Ambas materias contribuyen a satisfacer varios de los objetivos de 1a

ESO y al desarrollo de 1las ocho competencias clave. En ellas se
trabajan un total de seis competencias especificas que son 1la

concrecidbn de los descriptores definidos en el Perfil del alumnado al
término de 1la ensenanza basica. Estas competencias especificas se
pueden resumir en: interpretacién y transmisidn de informacidn
cientifica; 1localizacibébn vy evaluacién de informacidén cientifica;
aplicacidn de las practicas cientificas en proyectos de investigaciodn;
resolucidn de problemas; analisis y adopcidn de habitos saludables vy
sostenibles; y andlisis geoldgico del relieve.

Desde esta asignatura se estudia 1la materia, 1la energia, 1a

interaccién y el cambio. Ademdas, este curriculo propone 1la

FiSlCA Y QUiMlCA existencia de un bloque de saberes comunes que hace referencia a
las metodologias de 1la ciencia y a su importancia en el
desarrollo de estas areas de conocimiento. En este bloque se
establece ademas 1la relacidn de 1la ciencia con wuna de sus
herramientas mas potentes, 1las matematicas, que ofrecen un
lenguaje de comunicacibén formal y que incluyen los conocimientos
previos del alumnado y los que se adquieren a lo largo de esta

etapa educativa.
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Esta materia estd organizada en torno a 1los distintos >

relacidén critica entre estos y el presente, contribuyendo y 4

aspectos de la lengua, la cultura y la civilizacidn latinas,
asi como a las estrategias que permiten establecer una

fomentando el desarrollo personal y social del alumnado y la
transmisidén de valores universales. De este modo, combina
los aspectos estrictamente 1linglUisticos con otros de I”
caracter literario, arqueolodgico, histdérico, social,
cultural y politico.
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Propone una aproximacidén al conocimiento de 1o humano a partir de

disciplinas que 1o analizan desde el conocimiento de 1los procesos

FORMACIéN \'4 biolégicos, psicoldégicos e intelectuales que regulan la conducta, la
ORIENTACION cognicion y el aprendizaje; desde el conocimiento del 1individuo como
PERSONAL v parte de una construccidn social y cultural; y desde el analisis de

los elementos que definen 1las organizaciones sociales y 1los grupos
PROFESIONAL humanos. Esta aproximacidédn va a permitir despertar la curiosidad por
el conocimiento de la propia persona, de su proceso de aprendizaje vy
del entorno sociocultural en el que se encuentra, de modo que

incremente su autonomia, el autoconocimiento y su confianza.
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ECONOMIA Y
EMPRENDIMIENTO

y J A4 4

Economia y Emprendimiento persigue dos objetivos: que el
alumnado cuente con una educacibn econbémica y financiera para
desenvolverse, asumir riesgos de manera responsable en su vida
cotidiana y gestionar y llevar a la accidn de manera viable
proyectos, asi como que busque soluciones innovadoras vy
valiosas para afrontar los retos propuestos, a través de
estrategias de gestidn del conocimiento, del autoconocimiento y

de la cooperacidn con los demas.

MATEMATICAS
PARA LA TOMA DE
DECISIONES

Es necesario desarrollar competencias que le doten de 1la capacidad
de desenvolverse satisfactoriamente en contextos en los que el Big
Data,

artificial,

el Machine Learning, los algoritmos basados en 1inteligencia

las presencia en redes socilales, etc. juegan un papel
cada vez mas relevante.
Esta

fundamentales para el

Todo esto comparte una fuerte componente

matematica. materia estd orientada a sentar las bases

desarrollo de algunas de 1las competencias

necesarias ejercer la ciudadania con garantias este

de
utilizan cotidianamente y siendo capaces de evaluar sus ventajas vy
utilidad;
potenciales.

para en

contexto, comprendiendo 1los fundamentos herramientas que se

su pero también SUS inconvenientes y peligros




TECNOLOGIA

N AR /
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Esta materia sirve de base no sbélo para comprender 1la
evolucidén social, sino también para poder actuar con
criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio
de una ciudadania responsable y activa, wutilizando 1a
generacidn del conocimiento como motor de desarrollo vy
fomentando 1la participacidn del alumnado en igualdad con
una visién integral de 1la disciplina, resaltando su
aspecto social.

La comunicacidén en distintas lenguas resulta clave en el
desarrollo de esa cultura democratica. En la idea de un
Espacio Europeo de Educacidn, la comunicacidn en mas de
una lengua evita que la educacidén y la formacidn se vean
obstacul izadas por las fronteras vy favorece la
internacionalizacidén y la movilidad, ademas de permitir
el descubrimiento de otras culturas ampliando 1las
perspectivas del alumnado.

4

4
4
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Tanto la comprensidn, como la interiorizacidn y la mimesis

de diferentes producciones artisticas son clave para que
el alumnado recree y proyecte a través de la mdsica su
creatividad y sus emociones como medio de expresiodn
individual y grupal. Estos procesos le permitiran
descubrir la 1importancia de actitudes de respeto hacia la
diversidad, asi como valorar 1la perseverancia necesaria
para el dominio técnico de 1la voz, el cuerpo, los
instrumentos musicales y las herramientas digitales
ligadas a la musica.

Se busca dar un espacio para su desarrollo de forma

individual y grupal dentro del aula, fomentando 1a

ORATORIA Y
ESCRITURA

cooperacidédn y la creatividad. Dicha expresidn debe ser
eficaz tanto oralmente como en su forma escrita.
Partiremos de 1la primera, de la oralidad. La escritura
aportara las estrategias, destrezas y habilidades para 1la
producciébn de textos orales y multimodales coherentes,
bien cohesionados y con el registro adecuado. No nos
olvidaremos de las otras habilidades lingUisticas: leer vy
escuchar, comprender y analizar criticamente los textos de
los grandes oradores de la Antiguedad y de la actualidad.
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Los saberes basicos estan estructurados en tres bloques

AVAVW K o

CULTURA Y
PATRIMONIO DE
ARAGON

“Aragdbn en el tiempo”, “Aragdbn en el espacio” y

“Patrimonio artistico y cultural de Aragdén”. Estan

vinculados con los de otras materias como Geografia e

\"

Historia, Lengua Castellana y Literatura, Misica,

Educacidn plastica, visual y audiovisual, Lenguas propias:
aragonés, lLenguas propias: catalan. El marco cronoldgico
que abarcan se extiende desde la Prehistoria hasta el
siglo XVII.

Debe dotar al alumnado de 1las técnicas de apreciacidn y de
expresidén que le permitan disfrutar, interpretar y vivenciar de
las diferentes artes escénicas (Teatro y Danza principalmente),
asi como enriquecer sus capacidades de creacidn y comunicacidn.

Aprender a ser espectador de las Artes Escénicas y 1la Danza;

ARTES
ESCENICAS Y
DANZA

comprender su importancia y su vocacidbn de conciencia social;
constatar y valorar la creacidén artistica al servicio de unos

lenguajes especificos dramaticos y coreograficos; experimentar
la practica de variadas técnicas basicas de la interpretacidn
teatral y dancistica y servir de apoyo.
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Esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan b
al alumnado hacer un uso competente de las tecnologias, >

tanto en la gestidén de dispositivos y entornos de 7
aprendizaje como en el fomento del bienestar digital, 1lo

AVAaV R

DIGITALIZACION

que posibilita que el alumnado tome conciencia y construya

una 1dentidad digital adecuada.

Favorece 1la experimentacidn <con las principales técnicas

artisticas y el desarrollo de la capacidad expresiva y de 1la

creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacidn.

Busca dotar al alumnado de 1los conocimientos, destrezas vy

EXPRESION
ARTISITICA

actitudes necesarios para comunicar a través de la expresiodn
artistica. La materia se plantea como un espacio desde el que

estimular el deseo de expresar una visidbn personal del mundo

a través de producciones artisticas propias y desde el que

convertir el error o el fracaso en wuna oportunidad de

aprendizaje.



FILOSOFIA

La actitud y el saber
filos6ficos deben provocar
la experiencia del
descubrimiento de los

interrogantes filoséficos,

lo que motivara 1la blsqueda

del conocimiento y la

construccibébn rigurosa de 1los

Propios posicionamientos
personales. Desde esta base,
la reflexidn filosdfica
contribuye valiosamente a

orientar la vida y a actuar

para transformar la realidad
dada.

CULTURA
CLASICA

Tiene como finalidad facilitar
al alumnado un primer
acercamiento general al estudio
de las civilizaciones griega Yy
romana en los ambitos
literario,artistico,histérico,s
ocial,cientifico,filoséfico y

lingUistico, con objeto de que

pueda tomar conciencia de la
pervivencia, influencia y
presencia de muchos de estos
aspectos en la cultura
occidental, mejorando, de este
modo, la comprensidn de 1o que
constituye su 1dentidad
cultural, en las diversas

manifestaciones que la definen.

. ' 44
CULTURA "
CIENTIFICA

u'/

Pretende proporcionar una

comprensidn contextual de 1a
ciencia y 1la tecnologia que

ofrezca a los estudiantes 1las

bases 1ntelectuales para una
ciudadania responsable. En
este sentido se ha de
entender, como unha variedad de

la educacidbn en valores y como
una preparacion para la
participacidén civica, proponen
conceptos
habilidades

sean

que  debe incluir
cientificos y

procedimentales que
Gtiles en las vidas cotidianas
del alumnado, vy también en

tanto que les permitan tomar

decisiones como ciudadanos.
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ECONOMIA SOCIAL IS
1° DIVERSIFICACION

Economia social es una materia que

PROGRAMACION Y

ROBOTICA
1° DIVERSIFICACION

aboga por un modelo que haga

La finalidad de
Programacidn y Robbética es

la materia

compatible 1la actividad econbmica

con el interés general vy el
estimular la capacidad creadora del

funcionamiento democratico. Los
alumnado, poniéndole enfrente de

agentes participantes no buscan

como objetivo principal maximizar situaciones problematicas reales, y

facilitadndole 1los conocimientos vy

el beneficio, sino estar al

las herramientas técnicas

Servicio de las personas

incorporando principios y valores necesarilas para su resolucion

universales como equidad, mediante los Principilos del

pensamiento  computacional y la

justicia, fraternidad econdmica,
solidaridad social vy democracia programacion.
directa a fin de aspirar a ser un
instrumento de transformacidn

social.
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Ibercaja Orienta ' ®
CEPYME o o
orienta.ibercaja.es ' o
(hay que registrarse)
Educacion
Gobierno de Padlet de Orientacion ’ ‘
Arqgén httpsi//padlet.c-:om/bsanz’l/ori Curriculo Aragones
entaci-n-acad-mica-y- LOMLOE

www.educaragon.org profesional-glgm7rvrxrugloe9

https://educa.aragon.es/-
fp.educaragon.org

/desarrollo—-curricular

BUsqueda de
informacion
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